ПОЛОЖЕНИЕ

О ПРОВЕДЕНИИ ОТКРЫТОГО РАЙОННОГО ТУРНИРА

 ПО ФУТБОЛЬНОМУ ФРИСТАЙЛУ И ИГРЕ PANNA.
1. ОРГАНИЗАТОРЫ КОНКУРСА

Организаторами турнира являются:
1. Администрация Советского района г. Минска;

2. Государственное учреждение образования "Физкультурно-спортивный центр детей и молодежи Советского района г. Минска» совместно с членами РМСОО «Белорусская федерация футбольного фристайла». 
3. ОО «Территория футбола»

2.  ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ.
1. Популяризация инновационных, комплексных по содержанию, подлинно массовых по организации открытых физкультурно-спортивных праздников; 
2. Создание необходимых условий для самостоятельных индивидуальных и массовых групповых занятий, и благоприятной моральной среды для формирования физического здоровья и гармоничного совершенствования личности граждан; 
3. Профилактика негативных тенденций в молодежной среде.
3. УСЛОВИЯ И ПОРЯДОК ПРОВЕДЕНИЯ СОРЕВНОВАНИЙ.


Турнир по футбольному фристайлу проводится по правилам соревнований футбольного фристайла. 



В турнире по футбольному фристайлу и мине-игре Panna принимают участие лица, допущенные по состоянию здоровья врачом. Заявки установленного образца (отдельно на каждый вид) предоставляются в судейскую коллегию в день проведения соревнований. 


Главный судья соревнований Былинский Кирилл, Председатель ОО «Белорусская федерация футбольного фристайла».

Судьи битв для новичков: Шмоц Сергей, Павел Цагельников, Рыльков Руслан

Судьи битв для про: Небедухин Глеб Викторович; Копытов Илья, Хихич Андрей
Судья футбольной игры “Панна» - Поплавский Никита

Судейство проводится согласно международным правилам соревнований по футбольному фристайлу.

4. ТРЕБОВАНИЯ К УЧАСТНИКАМ И УСЛОВИЯ ИХ ДОПУСКА.
В соревновании принимают участие все спортсмены, занимающиеся футбольным фристайлом и желающие выступить на турнире. Турнир имеет открытый статус. 
5. ПРОГРАММА СОРЕВНОВАНИЙ.
На соревнования могут быть заявлены спортсмены с 10 лет.

Beginners attack (новички атакуют)

1.
 Все зарегистрировавшиеся новички делятся на группы по 4 человека;

2.
Битва ведётся по одному выходу каждого из участников группы в течении 45 секунд.

3.
 Из группы выходит 2 человека. Первое и второе место по мнению жюри;

4.
Первое место из одной группы попадает на участника, занявшего второе место из другой. Битва ведётся 1 на 1 по 45 секундному выходу каждого из участников. Жюри определяет победителя.

5.
Все битвы ведутся на выбывание до определения победителя и призёров турнира.

Battle (битва)

1. Рейтинг

1. Проводится первоначальное распределение мест участников в списке с учетом их достижений на турнирах за последние годы. 

2. Общая судейская коллегия также обратит внимание на общий уровень фристайлера вне турниров.

3. Формируются группы по силе, исходя из проведенного распределения. 

2. Квалификация

1. Квалификационная группа состоит из 4 участников и формируется исходя из рейтинга (№1 из первой корзины+последний номер второй корзины+№1 из третьей корзины+последний номер четвертой корзины и так далее).

2. Каждый участник имеет свой порядковый номер исходя из условного номера в рейтинге: 4-3-2-1. Сильнейший по рейтингу участник имеет номер 1. Баттл идет по кругу: 4-3-2-1 4-3-2-1 4-3-2-1. 

3. Баттл состоит из трех раундов. В каждом из раундов участник выступает 30 секунд, выходя в центр соревновательной площадки. По окончанию своего выхода участник занимает свое место за пределами центра.

4.  Два сильнейших участника по итогам баттла проходят в следующую стадию соревнований. Оба победителя объявляются судьями сразу по итогам баттла.

5. Судьи выставляют участникам оценки от 1 до 5: 1 - участнику, занявшему последнее место в группе, 4 или 5 - победителю группы (в зависимости от уровня баттла, участник может получить максимальную оценку за победу 5, или же базовую оценку 4). На основании голосования судей в этом раунде формируется рейтинг.

3. Баттлы на выбывание

1. Каждый баттл длится 3 минуты. Каждый участник имеет 3 выхода по 30 секунд.

2. Не допускается использование рук или подручных приспособлений (скакалок, бутылок и т.п.).

3. Участник не может выполнять трюки вовремя, предназначенное для выступления оппонента. 

4. Неуважительное отношение к оппоненту вовремя баттла запрещено. В случае, если данное правило было нарушено, пострадавший может обратиться к судьям для рассмотрения этого эпизода.
Iron Man (железный человек)
1. Участники предварительно разбиваются судьями на группы по 4 человека.

2. По команде ведущего участники начинают набивать мяч и ждут сигнала на старт.

3. После стартового сигнала участники должны начать одновременно исполнять Lower-комбинацию. 

4. Победителем становится участник, который исполнял комбинацию на протяжении наибольшего промежутка времени.

5. Трюк может исполняться не более 3 раз подряд. В случае, если один трюк исполнен 4-й раз, участник дисквалифицируется.

6. Кроссовер считается прерыванием комбинации. 

7. Участники с наибольшим временем исполнения формируют рейтинг для дальнейшего определения лучшего путем создания следующих групп по 5 человек.

8. В финал турнира выходят 4 лучших спортсмена по итогам всех стадий отбора.
6. Игра PANNA.
К участию в турнире допускаются все желающие попробовать себя. Игра ведётся 1 на 1. Продолжительность игры составляет 2 минуты. Целью игры является проброс мяча между ног соперника. Игра ведётся до первого проброса между ног. На протяжении двух минут кроме проброса между ног сопернику можно забивать голы в маленькие ворота. Если по истечении 2 минут мяч не был проброшен между ног соперника, то учитывается количество забитых голов каждой из сторон. Забивший большее количество голов проходит дальше. Игра ведётся на вылет до последнего игрока, участвовавшего в турнире, который и является его победителем.

7. ОДЕЖДА ДЛЯ ТУРНИРА

Форма, в которой удобно выступать каждому из участников. Опрятный внешний вид.
8. ВРЕМЯ И МЕСТО ПРОВЕДЕНИЯ СОРЕВНОВАНИЙ.
Соревнования проводятся 4 сентября 2016 года на комплексных плоскостных сооружениях   по адресу ул. Гамарника. Начало 12.00.
9. НАГРАЖДЕНИЕ.
Победители и призеры в соревнованиях награждаются кубками и дипломами соответствующих степеней.
10.  ПОДАЧА ЗАЯВОК НА УЧАСТИЕ В ТУРНИРЕ.

Предварительные заявки подаются не позднее 31 августа 2016 года на 
E-mail: lifestyleffc@gmail.com; 

 https://vk.com/ffclifestyle 
или по телефону +375 25 943 26 35 

В предварительной заявке указывается фамилия, имя и возраст спортсмена,

раздел соревнований, контактный телефон.
Оргкомитет
Справки по тел.  (017) 380 44 95
